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Regolamento Ideathon - Progetto T.l. ME.R.

1. Premesse

Prende il via l'iniziativa Ideathon, inserita all'interno del Progetto “T.I.ME.R. - Tempo di Impresa
MEttiamoci in RETE” (CUP G41D24000020008), a valere sull'avviso ANCI “Giovani e Impresa” e
cofinanziato dalla Presidenza del Consiglio dei Ministri - Dipartimento per le Politiche Giovanili e il
Servizio Civile Universale a valere sul Fondo per le Politiche giovanili - Anni 2020 e 2021.

T.ILME.R. coinvolge oltre al Comune della Spezia - che & capofila del progetto - anche altri 11
Comuni del territorio: Bolano, Calice al Cornoviglio, Carrodano, Follo, Lerici, Pignone,
Portovenere, Riccd del Golfo, Santo Stefano Magra, Sarzana e Vezzano Ligure. Inoltre, al
progetto hanno aderito come partner: Camera di Commercio Riviere di Liguria, Fondazione
Carispezia, Ufficio Scolastico Regionale-Ambito della Spezia, Fondazione Promostudi,
Fondazione ITS e Isforcoop.

Il progetto nasce con lafinalita di supportare e stimolare i giovani alla creazione diidee, allo sviluppo
di competenze manageriali e imprenditoriali e alla proposta di soluzioni innovative.

Ideathon ha I'obiettivo di condividere la cultura dell'innovazione e dell'imprenditorialita tra i
giovani del territorio, attraverso il lancio di alcune sfide e la messa in palio di premi per le migliori
idee proposte.

In particolare, i partecipanti saranno chiamati a sviluppare proposte innovative rispondendo alle
sfide condivise dai partner del progetto T..M.E.R e orientate su obiettivi strategici di crescita e di
sviluppo locale collegati alle vocazioni socio-economiche del territorio ed alle sue risorse.

La realizzazione dell'ldeathon sara a cura di Wylab, incubatore certificato con 8 anni di esperienza
nell'incubazione e accelerazione di startup. Nato focalizzato sulle startup nel settore sportivo, oggi
rappresenta il punto di riferimento nell'ambito dello sport-tech in Italia.

Fin dall'inizio, ha promosso iniziative in vari settori e territori per favorire lo sviluppo imprenditoriale,
sostenere la nascita di idee innovative attraverso programmi e supportando le aziende di grandi o
medie dimensioni ad innovarsi attraverso progetti di open innovation in diverse forme.

Inoltre dal 2017 organizza percorsi di formazione sullo sviluppo competenze manageriali e
imprenditoriali, la trasformazione digitale, la comunicazione e il digital marketing e la leadership.

2. Obiettivi

Il progetto si pone come obiettivi:
e Diffondere la cultura imprenditoriale, 'innovazione ¢ la digitalizzazione.
e Stimolare la creativita e I'intraprendenza dei piu giovani.

e Trovare soluzioni innovative in alcuni settori chiave per lo sviluppo socio-economico del
territorio (punto 4).

e Coinvolgere fino ad un massimo di 100 giovani per accrescere le loro competenze
manageriali e imprenditoriali e allenare lo sviluppo di soft skills essenziali in qualunque
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contesto lavorativo, quali problem solving, leadership e capacita di lavorare in gruppo.

Target destinatari

Ideathon sirivolge a:

4,

Studenti del Campus Universitario della Spezia - Promostudi (Universita’ di Genova).

Studenti maggiorennidelle scuole secondarie di secondo grado della Provincia della Spezia
(classi quarte e quinte).

Studenti degli Istituti Tecnici per I'Area Tecnologica (ITS) della Provincia della Spezia.

Tutti i giovani residenti nella provincia della Spezia tra i 18 e i 35 anni di eta (compiuti alla
data di presentazione della richiesta di partecipazione).

Sfide e ambiti strategici

Ideathon ha tra gli obiettivi quello di trovare idee innovative per la creazione di impresa nei
seguenti ambiti strategici e soluzioni a determinate sfide.

SILVER ECONOMY: idee e soluzioni per migliorare la qualita della vita degli over 60. Sfide:

Come sostenere chi affronta difficolta importanti (problemi economici, di salute o di altra
natura).

Individuare servizi o prodotti che possono migliorare la qualita della vita degli over 60.

Creare soluzioni per diminuire il divario digitale aiutando questa fascia di popolazione a
rimanere attiva, connessa e indipendente.

TURISMO SOSTENIBILE: nuove idee per un’accoglienza turistica sostenibile e innovativa. Sfide:

e |l turismo di massa pud mettere a dura prova il territorio, creando problemi di
sovraffollamento e sfruttamento eccessivo. Come utilizzare soluzioni innovative per
bilanciare il flusso turistico, proteggere I'ambiente e garantire che il turismo resti una
risorsa preziosa per le comunita locali?

e |dentificare progetti che uniscano creativitad, tecnologia e sostenibilita per
un'accoglienza piu rispettosa e organizzata.

SOSTENIBILITA’ EIMPRESA: fare business rispettando il pianeta. Sfida:

e Creare modelli di business che partendo da una base di sostenibilita creino profitto e
rispettino I'ambiente allo stesso tempo.

CIBO E BENESSERE: come farne un'occasione diimpresa. Sfida:

e llcibonon & solo nutrimento, ma puo diventare il cuore di un'intera filiera imprenditoriale,
dalla produzione biologica alla distribuzione, fino alla ristorazione e alla nutrizione. Come
trasformare in un’opportunita di business che promuova benessere, salute e socialita,
creando valore lungo tutto il percorso, dalla terra alla tavola?
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LA SPEZIA DEL FUTURO: idee diimpresa per una citta piu attrattiva per i giovani. Sfide:

e Come rendere La Spezia una citta piu attrattiva, vivace e dinamica anche dal punto di
vista culturale.

e Come aumentare la capacita di attrarre e trattenere i talenti, creare nuove imprese nel
territorio spezzino.

ECONOMIA DEL MARE: come innovare e valorizzare il nostro patrimonio marittimo. Sfida:

e |l mare & una delle risorse piu preziose del nostro territorio, offrendo opportunita in
settori come la nautica, la logistica, la pesca e il turismo. Come possiamo sfruttare
queste risorse in modo innovativo e sostenibile per creare nuove opportunita di
impresa?

e Come coniugare creativita e tecnologia per sviluppare I'economia del mare, rispettando
I'ambiente e migliorando la competitivita del nostro territorio a livello globale.

5. Modalita di svolgimento

Ideathon é un evento in due giornate che si svolgeraI'8 e 9 novembre 2024, presso la Mediateca
Regionale Ligure “Sergio Fregoso” cinema Odeon, Via Firenze,37 19122 La Spezia, durante le
quali i partecipanti, divisi in gruppi, potranno lavorare a soluzioni per una o piu delle sfide lanciate
dai promotori del progetto T..LME.R.

Durante la fase di sviluppo dell'idea e di costruzione della presentazione finale i partecipanti
saranno guidati e supportati da mentor e innovatori a loro disposizione.

Ideathon si concludera con la presentazione dei progetti (max 5 minuti) e una giuria di esperti
decreteraivincitori del contest.

6. lpremi

Sulla base delle presentazioni esposte dai partecipanti, la Giuria, al termine dell’evento, premiera i
tre progetti piu meritevoli che si aggiudicheranno i seguenti premi:

1°posto: Assegno 600,00 € /gruppo.
2°posto: Stage in Wylab 1 mese (per ogni membro del gruppo).
3°posto: Buono per acquisti online di 50,00 € (per ogni membro del gruppo).

La giuria sara composta da rappresentanti di Wylab e del partenariato del progetto T.I.ME.R.
7. Come funziona

L'iniziativa si articolera nelle seguenti fasi e con i tempi di seguito indicati:

1. Raccolta delle candidature: dal 7 ottobre 2024 al 5 novembre 2024 (max 100 posti).
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Istruttoria delle richieste di partecipazione ricevute, verifica ammissibilita e costituzione
gruppi di lavoro.

Evento Ideathon, in presenza presso la Mediateca Regionale Ligure “Sergio Fregoso”
cinema Odeon, Via Firenze,37 19122 La Spezia, con i seguenti orari:

e Venerdi 8 novembre orario 9:30 - 18:00 - costruzione dei progetti in aula con il
supporto di tutor e mentor di Wylab.

e Sabato 9 novembre orario 9:00 - 13:00 - costruzione dei progetti.

e Sabato 9 novembre orario 14:00 - 16:00 - presentazione dei progetti, votazioni della
Giuria e proclamazione dei vincitori.

8. Come partecipare

Gli interessati possono iscriversi individualmente o in gruppo al seguente link: ideathontimer.it
entro e non oltre il 5 Novembre 2024 ore 23:59. In caso di ulteriori informazioni e chiarimenti in fase
di predisposizione delle candidature, scrivere a info@ideathontimer.it oppure chiamare +39 347
2502800. Gli interessati saranno a chiamati a compilare i seguenti form a seconda che siano una o
piu persone:

Hai gia un’idea e un gruppo di lavoro con cui poterla sviluppare? Candida il tuo team

1.
2.

7.
8.
9.

Nome del team.

Informazioni componenti del team (max 5 persone): nome, cognome, eta, Provincia di
residenza, Istituto scolastico / Universita /ITS di appartenenza o titolo di studio pit recente,
stato occupazionale.

Indirizzo email referente.

Numero di telefono referente.

Indica le principali competenze e qualita del tuo team: es. conoscenza dei settori delle sfide,
competenze nella creativita, nell'innovazione e nella tecnologia, competenze informatiche,
ecc.

Sfide di interesse: Silver economy, Turismo sostenibile, Sostenibilita e impresa, Cibo e
benessere, La Spezia del futuro, Economia del mare.

Il tuo team ha gia un’idea con cui partecipare all'ldeathon?

Se il tuo team ha gia un’idea inserisci una breve descrizione della stessa.

Allegare materiale sull’idea o sulle competenze del team (facoltativo - max 3 allegati).

Hai gia un’idea ma non hai un gruppo di lavoro o non hai né un’idea né un gruppo di lavoro ma
vorresti partecipare ugualmente?* Unisciti ad un team

©OoNOOMONH

Nome.

Cognome.

Eta.

Provincia di residenza.

Indirizzo email.

Numero di telefono.

Sei uno studente?

Se sei uno studente indica Istituto scolastico / Universita / ITS di appartenenza.
Se non sei uno studente indica il titolo di studio piu recente.
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10. Stato occupazionale.

11.Indica le tue principali competenze e qualita: es. conoscenza dei settori delle sfide,
competenze nella creativita, nell'innovazione e nella tecnologia, competenze informatiche,
ecc.

12. Sfide di interesse: Silver economy, Turismo sostenibile, Sostenibilita e impresa, Cibo e
benessere, La Spezia del futuro, Economia del mare.

13. Hai gia un’idea con cui partecipare all’'ldeathon.

14. Se hai un’idea inserisci una breve descrizione della stessa.

15. Allegare materiale sull'idea o sulle competenze del team (facoltativo - max 3 allegati).

*Chi siiscrive individualmente sara aggregato ad altri candidati per costituire un team di lavoro.

9. Requisiti di partecipazione

| partecipanti dovranno avere un’eta compresa tra i 18 e i 35 anni compiuti alla data di
presentazione della richiesta di partecipazione e dovranno essere residenti nella provincia della
Spezia.

E fortemente consigliato portare un computer portatile da utilizzare durante I'evento finale per la
preparazione della presentazione.

10. Valutazione delle candidature

Verranno accettate tutte le candidature che rispettano i requisiti di cui al punto 8 fino ad un limite
massimo di 100 partecipanti.

11. Elementi oggetto di valutazione della giuria

| criteri di valutazione utilizzati per la valutazione dei singoli progetti saranno i seguenti (min 1 -
max5):

e Aderenza Sfida-Soluzione: coerenza del progetto con la sfida proposta dai promotori.
e Originalita e creativita: carattere distintivo e approccio creativo del progetto.

e Innovativita: livello diinnovazione dell'idea e potenziale di differenziazione sul mercato.
e Qualita della presentazione: efficacia e impatto della presentazione dell'idea.

e Chiarezza espositiva: capacita di presentare l'idea imprenditoriale in modo chiaro e
comprensibile.

12. Tutela della privacy e confidenzialita

Gliinteressati, con la presentazione della loro candidatura, prestano il consenso al trattamento dei
loro dati personali.

Il Comune della Spezia é titolare dei dati raccolti. Responsabile del trattamento € Tigullio Digital srl.
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| dati saranno trattati in osservanza dell’Art.13 del regolamento UE 2016/679 “Codice in materia di
protezione dei dati personali”, i dati forniti dal partecipante alla presente iniziativa saranno trattati
conformemente alle disposizioni contenute nel Codice in materia di protezione dei dati personali,
nonché ai contenuti di cui all'informativa sulla privacy che il partecipante accetta al momento della
registrazione. Per maggiori informazioni & possibile consultare I''INFORMATIVA EVENTO
IDEATHON?” pubblicata al seguente link:

https://www.comune.laspezia.it/informativa-privacy/protezione-dati-personali-informativa-ed-
esercizio-dei-diritti-degli-interessati

Tutti i soggetti coinvolti, in ogni fase di attivita prevista dall’iniziativa ldeathon ed anche
successivamente alla sua conclusione, siimpegnano a garantire la riservatezza delle informazioni
relative alle idee e ai progetti presentati acquisite nell'ambito dell'iniziativa.

13. Garanzie e manleve
| partecipanti all'iniziativa Ideathon garantiscono che i contenuti inviati:

e non contengono materiale illecito, vietato dalla legge o contrario a quanto indicato nel
presente Regolamento;

e non contengono materiale in violazione di diritti, posizioni o pretese di terzi (con riferimento
alla legge sul diritto d’autore e sulla proprieta industriale e ad altre leggi o regolamenti
applicabili);

e sono liberamente e legittimamente utilizzabili in conformita a quanto previsto dal presente
Regolamento, in quanto il partecipante é titolare dei diritti di utilizzazione dei medesimi,
ovveroin quanto ne ha acquisito la disponibilita da tutti i soggetti aventi diritto, avendo curato
l'integrale adempimento e/o soddisfazione dei diritti, anche di natura economica, spettanti
agli autori dei contenuti e/o delle opere dalle quali tali contenuti sono derivati e/o estratti,
ovvero ad altri soggetti aventi diritto, oppure spettanti per I'utilizzo dei diritticonnessi ai sensi
dilegge.

Coloro che partecipano all'iniziativa ldeathon dichiarano di essere consapevoli che le
responsabilita, anche penali, dei contenuti dei progetti consegnati, al fine della partecipazione
all'iniziativa disciplinata dal presente Regolamento, sono a loro unico ed esclusivo carico,
manlevando fin da ora Tigullio Digital S.r.I da qualsiasi pretesa e/o azione avanzata da qualsiasi
pretesa di terzi.

Tigullio Digital S.r.I ribadisce la sua estraneita a qualsiasi atto e comportamento compiuto nel corso
della manifestazione dei singoli partecipanti che si configurino come violazione delle vigenti leggi
civili e penali.

| partecipanti all'iniziativa Ideathon dichiarano che tutte le garanzie e manleve di cui al presente
punto risultano complete, veritiere e concretamente prestate sia al momento della candidatura che
durante lo svolgimento dell’intera iniziativa.

14. Accettazione del Regolamento
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La partecipazione all'iniziativa implica la totale e incondizionata accettazione del presente
Regolamento, che i partecipanti dichiarano di aver letto, compreso ed accettato.

15. Aggiornamenti del Regolamento

Eventuali aggiornamenti relativi al presente Regolamento ovvero ai termini € modalita di
presentazione delle candidature saranno pubblicati sul sito ideathontimer.it

16. Foro competente

Per qualsiasi controversia sara competente il Foro della Spezia.

Per ulteriori informazioni:
info@ideathontimer.it

+39 347 2502800
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